
▋ 跨 領 域 美 感 課 程 教 學 方 案 ▋ 

南 區 ／ 高 雄 市 立 一 甲 國 民 中 學 

學校名稱 高雄市立一甲國中 

團隊成員 陳懿如老師、李明欣老師、呂偉銓老師、李淳榆老師。 

跨領域學科 數學、童軍、生活科技 藝術學科 視覺藝術 

教學對象 

先備能力 

教學對象：國中七年級學生共 123人 

先備能力：班服具備凝聚向心力的重要性，但為求方便班服製作多交由廠商

製作，過程中學生無法體認配色的美感、班服印製的確實過程以及相關的知

識與範疇。 

跨領域 

美感課程

實施模式 

【實施模式】 

透過伊登十二色相環學習調色，並了解 CMYK與十二色相環間的差異性，進

而進行班服 LOGO 設計，學習何謂元素與如何配色，並學習釘製絹框、繃版、

感光與印製班服的過程，過程中體驗依據班服底色不同配色的重要性，並在

童軍課程中，進行小隊的號誌追蹤闖關活動，闖關設計以視覺藝術、數學、

生活科技與童軍做為不同關卡的軸心，透過闖關活動過程顯現出學生對於不

同學科的學習成果呈現。 

跨領域 

美感課程

應用策略 

【應用策略】(請勾選) 

使用時機 

□課前預習 

■引起動機 

■發展活動 

■綜合活動 

■課後複習 

□其他 

教學策略 

■應用藝術素材之問題導向教學 

□虛擬實境之情境教學 

□網路資源之體驗學習教學 

□應用藝術類數位典藏資源之探

究式教學 

■合作學習式教學 

□專題討論式教學 

■協同教學 

□創造思考教學 

□其他 

評量模式 

■學習單 

□試題測驗 

■遊戲評量 

□專題報告製作  

■展演實作 

□影音紀錄 

□其他 



視覺藝術

生活科技數學

課程架構與

跨領域課程

設計概念 

課程架構圖 
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教學計畫 

單元名稱 遊藝其間--CMYK 

教學時數  14 節課(每節 45 分鐘) 實施班級 全校一年級學生 

實施情形 實施期間：105年 10 月底至 12 月中。 

設計理念 
班服具備凝聚向心力的重要性，但為求方便班服製作多交由廠商製作，過程

中學生無法體認配色的美感、班服印製的確實過程以及相關的知識與範疇。 

藝術概念與 

美感元素 
伊登十二色相環、CMYK印刷色彩學與配色的美感辨識。 

教學方法 講授法、實作體驗、協同教學 

教學資源 自編教材、單槍投影機。 



教學目標 

單元目標 

(視覺藝術) 

1. 了解伊登十二色相環。 

2. 清楚 CMYK 色彩學概念。 

3. 具備調色的基本能力。 

4. 體會不同配色的美感經驗。 

5. 設計出班服 LOGO。 

單元目標 

(數學) 

1. 了解黃金比例為 1:0.618。 

2. 計算出黃金比例的框邊。 

單元目標 

(生活科技) 

1. 正確操作句子、老虎鉗、鐵鎚與釘子。 

2. 製作出絹框。 

3. 了解絹版印刷的完整過程。 

4. 印製自己的班服 LOGO。 

單元目標 

(童軍) 

1. 設計出小隊追蹤標誌。 

2. 理解定向追蹤的方法。 

3. 體驗定向追蹤活動。 

具體目標 能力指標／核心素養 

視覺

藝術 

1. 了解伊登十二色相環。 

2. 清楚 CMYK 色彩學概念。 

3. 具備調色的基本能力。 

4. 體會不同配色的美感經驗。 

5. 設計出班服 LOGO。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特

質，設計關懷社會及自然環境的

主題，運用適當的媒體與技法，

傳達個人或團體情感與價值觀，

發展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與

藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-6 辨識及描述各種藝術品內

容、形式與媒體的特性。 

數學 

1. 了解黃金比例為 1:0.618。 

2. 計算出黃金比例的框邊。 

A-4-02 能理解數的四則運算

律，並知道 加與減、乘與除是同

一種運算。 

N-4-07 能將負數標記在數線

上，理解正 負數的比較與加、減

運算在數線 上的對應意義，並能

計算數線上兩點的距離。 

生活

科技 

1. 正確操作句子、老虎鉗、鐵鎚與釘子。 

2. 製作出絹框。 

3. 了解絹版印刷的完整過程。 

7-1-2 使學生認識各種應用科 學

原理與理論所發明的東 西。 

7-3-1 使學生了解運用科技解 決



4. 印製自己的班服 LOGO。 問題的方法，並能實際運 用於日

常生活中。  

7-3-2 讓學生認識家中的各種 工

具，並能正確使用。 

童軍 

1. 設計出小隊追蹤標誌。 

2. 理解定向追蹤的方法。 

3. 體驗定向追蹤活動。 

3-4-1 體會參與團體活動的意

義，並嘗試改善或組織團體活動。 

課程架構 

節次 課程名稱 教學重點 教學工具 

1.2. 色彩學 伊登十二色相環、基本調色練習 PPT、繪圖工具 

3 什麼是 CMYK？ 印刷中的 CMYK PPT 

4.5. 創意 LOGO 設計 班服 LOGO 設計與製作 圖稿、繪圖工具 

6.7. 釘製一個黃金比例 絹框的計算、黃金比例設計 學習單 

8. 美感搭陪 班服的配色 色票 

9. 絹印的流程 印刷的流程 PPT  

10.11.12. 絹印實作 絹版釘製 

班服印刷實作 

釘製工具、絹印

材料 

13.14. 前進記號設計 童軍定向搜尋記號設計 

 

PPT、繪圖工具 

15. 闖出一片天 著班服進行闖關活動 闖關活動說明書 

教學流程 

節次 活動 時間 
藝術媒介 

藝術資源 

藝術概念 

美感元素 

跨領域 

策略 

評量模

式 

備

註 

1 引導活動： 

引導學生觀察生活中的色彩變化。 

5 分

鐘 

自製圖卡 色彩學    

發展活動： 

講解色彩三屬性、冷暖色與伊登十

二色相環。 

35 分

鐘 

自製圖卡 

自編教具 

色彩三要素 

冷暖色 

伊登十二色

相環 

應用藝

術素材

之問題

導向教

學 

  

綜合活動： 5 分      



說明下一周要進行的調色與班徽

設計。 

鐘 

2 引導活動： 

回顧上週色彩學內容 

2 分

鐘 

     

發展活動 

解釋調色的方式與示範操作的內

容。 

38 分

鐘 

自編教具 色彩概念  實作評

量 

 

綜合活動： 

欣賞同學間的作品 

5 分

鐘 

     

3 引導活動： 

色料與色光的不同。 

5 分

鐘 

     

發展活動： 

RGB 色光與 CMYK 色料的特性。 

解說印刷術。 

32 分

鐘 

PPT 色彩概念 應用藝

術素材

之問題

導向教

學 

口頭評

量 

 

綜合活動： 

欣賞印刷的流程影片 

8 分

鐘 

影片     

4 引導活動： 

欣賞生活中常見的 LOGO設計 

5 分

鐘 

PPT     

發展活動： 

為自己的班級設計獨特的 LOGO草

圖 

35 分

鐘 

 LOGO設計元

素 

 實作評

量 

 

綜合活動： 

欣賞同學的草圖 

5 分

鐘 

     

5 引導活動： 

回顧十二色相環 

3 分

鐘 

自製圖卡     

發展活動： 

進行 LOGO 繪製。 

40 分

鐘 

 繪製技巧    

綜合活動： 

欣賞同學的作品。 

2 分

鐘 

     

6 引導活動： 

欣賞不同的方框並請同學分享自

己喜歡的框邊比例 

5 分

鐘 

     

發展活動： 

解釋黃金比例，並請同學測量出最

符合黃金比例的框是哪一種類型。 

35 分

鐘 

   學習單

評量 

 

綜合活動： 5 分      



回顧比例的換算方式 鐘 

7 引導活動： 

回顧黃金比例 

5 分

鐘 

     

發展活動： 

進行不同長度的框邊線段測量與

計算。 

30 分

鐘 

   學習單

評量 

 

綜合活動： 

回顧黃金比例運算方式。 

10 分

鐘 

     

8 引導活動： 

欣賞同學的 LOGO 作品。 

5 分

鐘 

作品欣賞 審美教學    

發展活動： 

LOGO票選活動，挑選出最恰當的

正反面 LOGO，依據班服底色進行

配色。 

35 分

鐘 

色票   口頭評

量 

 

綜合活動： 

討論不同配色的差異 

5 分

鐘 

     

9 引導活動： 

欣賞歷屆不同班服 

5 分

鐘 

作品欣賞     

發展活動： 

解說絹印的過程，印刷技術的發展

與科技的進步。 

35 分

鐘 

藝術影片 版畫種類--孔

版 

   

綜合活動： 

討論絹印對生活所帶來的影響。 

5 分

鐘 

     

10 引導活動： 

釘製工具介紹 

3 分

鐘 

     

發展活動： 

解說釘絹框的方式，並計算出黃金

比例後進行鋸木、釘框實作 

40 分

鐘 

  合作學

習 

實作評

量 

 

綜合活動： 

討論製作過程中的困難點與感想。 

2 分

鐘 

     

11 引導活動： 

解說繃版與曝版流程 

3 分

鐘 

     

發展活動： 

分組進行繃版與曝版 

40 分

鐘 

  合作學

習 

實作評

量 

 

綜合活動： 

討論製作過程中的困難點與感想。 

2 分

鐘 

     

12 引導活動： 

班服 LOGO 欣賞 

3 分

鐘 

     



發展活動： 

班服印刷流程說明，分組進行正反

面印刷 

40 分

鐘 

  合作學

習 

實作評

量 

 

綜合活動： 

欣賞彼此印刷的成果 

2 分

鐘 

     

13 引導活動： 

藉回想教學影片中的符號引起學

生對追蹤的興趣 

5 分

鐘 

     

發展活動： 

追蹤符號的教學 

35 分

鐘 

     

綜合活動： 

解說下周進行小隊符號設計，請同

學回家蒐集相關資料。 

5 分

鐘 

     

14 引導活動： 

分享同學帶來的符號設計資料。 

5 分

鐘 

     

發展活動： 

解說小隊符號設計重點，進行小隊

符號設計實作。 

38 分

鐘 

調色技巧 色彩 協同教

學 

合作學

習 

實作評

量 

 

綜合活動： 

說明下周搜索闖關活動細節及注

意事項。 

2 分

鐘 

     

15 引導活動： 

搜索闖關活動細節及注意事項。 

5 分

鐘 

     

發展活動： 

分組帶開進行搜索闖關活動。 

35 分

鐘 

  協同教

學 

活動評

量 

 

綜合活動： 

分享活動心得 

5 分

鐘 

     

教學省思與建議 

針對教學的過程中，因結合太多領域，造成彼此在公通協調上需要花費交多的時間及精神，

卻也在不斷的討論及實際教學中體認到不同科目間的相互關係，對於科目的界定越趨感到困

惑，藉由課程設計安排中，重新省思教學的核心價值與實際做法。 

教學研發成果 

學習單 2 份 

絹版印刷製作 

追蹤記號設計 



未來推廣計畫 

藉由教案開發，未來作為學校的特色教學課程，在下一年度課程設計基礎，針對新進國一學

生進行不同課程規劃，發展出學校教學特色。針對學生特長不同，發展手作課程，讓不同專

長的學生可以有發揮的空間。 

課程實施紀錄（教學照片 10 張加說明） 

 

跟學生說明各領域課程發展設計 

 

伊登十二色相環繪製 



 

班服 LOGO 設計教學 

 

班服 LOGO 繪製 

 

黃金比例換算 



 

鋸木頭準備訂製木框 

 

印製班服 

 

追蹤記號教學 



 

闖關活動-關卡一：色與色之間 

 

闖關活動-關卡三：記號搜索 

參考資料 

 

 




