
▋ 跨 領 域 美 感 課 程 教 學 方 案 ▋ 

東 區 ／ 國 立 花 蓮 高 級 工 業 職 業 學 校 

學校名稱 國立花蓮高級工業職業學校 

團隊成員 

行政協助-葉日陞校長、郭德潤主任、白雅心組長 

計畫教師-黃兆伸老師（美術）跨領域教師如下 

資一甲-連楚瑩(公民與社會)、連楚瑩(國文)、呂建霖(物理)、孫家琳(數學) 

機一甲-許惠淳(公民與社會)、許惠淳(國文)、呂建霖(物理)、陳志奇(數學) 

圖一甲-林秋月(公民與社會)、林秋月(國文)、呂建霖(物理)、方建中(數學) 

建一甲-何素燕(公民與社會)、朱育慧(國文)、呂建霖(物理)、何瑞欽(數學) 

跨領域學科 國文、數學、物理、公民與社會 藝術學科 視覺藝術 

教學對象 

先備能力 

教學對象：資訊科(36 人)、機一甲(32 人)、圖一甲(23 人)、建一甲(36 人)。 

先備能力：一般非藝術設計類科之高職學生的美術能力，希望透過跨領域課

程結合藝術統整學習的方式，培養學生美感表達能力。 

跨領域 

美感課程

實施模式 

【實施模式】 

跨領域結合美術課程內容，透過花蓮地區街道為設計，從當地的街道環境特

色延伸到學科的跨領域整合。引導學生欣賞美術課程內容，並思考自己所在

地的街道文化特色，進行街道特色、桌遊概念以及想像未來等，這三個議題

進行結合。主要以高一公民與社會科的媒體素養議題討論、國文科的「師說」

修辭手法運用、物理科運動學中的直線運動以及數學科的三角函數位置角概

念，進行跨領域的美感課程延伸，延伸自己所學的藝術文化範圍，筆者認為

跨領域是可以期達到生活環境就是學習環境。 

跨領域 

美感課程

應用策略 

【應用策略】(請勾選) 

使用時機 

■課前預習 

■引起動機 

■發展活動 

■綜合活動 

□課後複習 

□其他 

教學策略 

■應用藝術素材之問題導向教學 

□虛擬實境之情境教學 

■網路資源之體驗學習教學 

□應用藝術類數位典藏資源之

探究式教學 

■合作學習式教學 

□專題討論式教學 

■協同教學 

■創造思考教學 

■其他：A 主題討論法、B 心

智工具法、C1 錄影觀察法、

C2 直接引導法、D 同儕互評法 

評量模式 

■學習單 

□試題測驗 

■遊戲評量 

□專題報告製作 

□展演實作 

■影音紀錄 

□其他 
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街道夢幻歷險記 

街道古蹟(想像)

描述街道的藝術

創作活動 

 

單元

名稱

(或子

題) 

課程

總名

稱 

清 楚 可 見

(轉變)解釋

未來街道的

創造涵義 

不 再 失 去

(未來 )評

價 街 道 的

藝術價值 

 

風華再現 (醞

釀)分析街道過

去到未來的標

誌特色 

 

口
語
評
量
：
能
分
享
地
圖
想
法
。 

實
作
評
量
：
能
完
成
街
道
地
圖
。 

口
語
評
量
：
學
生
個
人
能
分
享
對

街
道
地
圖
設
計
的
想
法
與
感
受
。

實
作
評
量
：
學
生
能
融
入
想
像
未

來
，
完
成
街
道
地
圖
設
計
。 

檔
案
評
量
：
能
說
出
完
成
街
道
地

圖
設
計
，
應
注
意
原
則
事
項
。 

實
作
評
量
：
能
完
成
街
道
評
量
。 

發
表
評
量
：
學
生
個
人
能
分
享
對

街
道
地
圖
設
計
的
想
法
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感
受
。

學
習
評
量
：
學
生
能
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入
想
像
未

來
，
完
成
街
道
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圖
設
計
學
習
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子
題(

或
學
習
綱
要) 

評
量
工
具 

省思回饋 

節數 3 節 2 節 2 節 3 節 公民 國文 物理 數學 

●
街
道
圖
片
及
影
片
教
學
引
導
。 

●
引
導
省
思
街
道
的
過
去
到
未

來
。 

●
透
過
資
訊
媒
體
素
養
，
討
論
街

道
文
化
議
題
的
思
考
與
判
斷
討

論
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●
進
行
街
道
可
能
的
改
變
與
解

決
。 

●
街
道
的
創
意
發
想
與
思
考
。 

●
能
透
過
文
學
的
修
辭
手
法
，
結

合
藝
術
評
論
進
行
討
論
對
話
。 

●
對
現
狀
與
未
來
的
行
動
運
用
。 

●
街
道
想
像
與
空
間
的
轉
變
。 

●
能
透
過
物
理
中
的
直
線
運
動
，

進
行
推
理
與
邏
輯
思
考
。 

●
未
來
街
道
的
分
享
與
討
論
同
儕

回
饋
的
再
刺
激
。 

●
透
過
數
學
三
角
函
數
位
置
角
概

念
，
探
索
與
因
應
新
情
的
境
問

題
。 



教學計畫 

單元名稱 街道夢幻歷險記 

教學時數 
美術(8)、公民(1)、物理(1)、 

國文(1)、數學(1) 
實施班級 

高一資一甲、高一機一甲 
高一圖一甲、高一建一甲 

實施情形 
1. 實施時間：105 年 9 月~105 年 11 月 

2. 實施課程名稱：美術科、公民與社會科、物理科、國文科、數學科 

設計理念 

以花蓮地區街道為設計思考，從當地的街道環境特色延伸到學科的跨領域整

合。結合美術課程內容，透過了解當地街道歷史文化，進而引導學生欣賞美術

課程內容，並思考自己所在地的街道文化特色；因此，本課程設計便從宋朝張

擇端的清明上河圖為出發，融入桌遊概念並延伸至寶可夢 Pokémon 遊戲思

維，進行街道特色、桌遊概念以及想像未來等，這三個議題進行結合，相信學

生對自己所屬的街道文化特色會更加重視。所以，以學生本位為基礎，探討花

蓮當地新舊街道地圖文化、觀光地圖街道招牌與標誌特色、街道古蹟建築風格

以及街道文化相關特色。 

藝術概念與 

美感元素 

在引導教學活動時，融入藝術概念與美感元素的方式，輔助進行學科知識概念

講述，將視覺原理引導到課堂討論、發表與分享等。 

教學方法 
A 主題討論法、B 心智工具法、C1 錄影觀察法、C2 直接引導法、D 同儕互評

法 

教學資源 
教材來源：自編、高一課本(美術、公民與社會、物理、國文、數學) 

資源設備：電腦、單槍投影機、行動設備(手機或平板)、App 軟體 

教學目標 

單元目標 
能理解宋元明清社會文化、經濟發展與庶民生活脈絡與能表達與賞析藝術創作

的時代意義與價值，進而能統整藝術美感和知識的連結。 

具體目標 能力指標／核心素養 

視

覺

藝

術 

1. 學生能描述街道文化，並運用藝術表現手

法繪製桌遊街道地圖（地圖規劃）。 

2. 學生能分析街道歷史，並規劃商標背景以

及設計未來標誌特色（街道標誌）。 

3. 學生能解釋街道意涵，並找出未來街道文

化特色以及街道範例（整體規劃）。 

4. 學生能評價街道價值，並完成未來街道地

圖的文化價值與意涵（模型製作）。 

藝 V-U-A1 參與藝術活動陶冶身 心以提

升生活美感及生命價值。  

藝 V-U-A2 運用設計式的思考與 批判以

藝術實踐解決問題。  

藝 V-U-A3 具備規劃能力與創新精神以適

應社會變化。 

藝 V-U-B1 活用藝術符號表達情意觀點與

風格並與他人溝通。  

藝 V-U-B2 運用多媒體與資訊科技進行創

作思辨與溝通。 

藝 V-U-C2 強化藝術實踐歷程中團隊合作



與溝通協調力。 

公

民

與

社

會 

1. 學生能透過資訊媒體素養，進行討論街道

文化議題的思考與判斷討論。 
2. 學生能具備溝通理性與素養，參與公民社

會問題之選擇與解決思維。 

社/公 S-U-A2 具備溝通理性與論辯倫理

及參與公共事務所需之素養，以增進 參與

公民社會之思考、判斷、選擇，進而藉由創

新與前瞻之思維解決問題。 

國

文 
1. 學生能運用透過文學的修辭手法，結合藝

術評論進行討論對話。 
2. 學生能進行語言文字辭意溝通，並能透過

閱讀鑑賞完整的表達。 

國 V-U-B1 運用國語文建立有效的人際溝

通，進行辭意通達、架構完整的語言 文字

表達，並能透過閱讀鑑賞，與自我生命、社

會脈動對話。 

物

理 
1. 學生能具備搜集相關資訊與條件，培養解

決問題能力。 
2. 學生能透過物理中的直線運動，進行推理

與邏輯思考。 

自 V-U-A2 培養搜集相關資訊與條件的能

力，並具備以科學方法進行推理與邏輯思

考以解決問題之能力。 

數

學 
1. .學生能轉化真實情境的問題，擬定問題執

行計畫。 

2. 學生能透過數學的三角函數位置角概念，

具備探索與因應新情的境問題。 

數 V-U-A3 A3 具備轉化真實情境的問題

為數學問題的能力，探索、擬定與執行解

題計畫，並從多元、彈性與創新的角度，因

應新的情境或問題。 

課程架構 

節次 課程名稱 教學重點 教學工具 

  (詳見附件)  

教學流程 

節次 活動 
時

間 

藝術媒介 

藝術資源 

藝術概念 

美感元素 

跨領域 

策略 
評量模式 

備

註 

1 說明、前測 50 學習單   檔案評量  
2 街道古蹟(想像) 50 簡報 藝術起源 專題討論式教學 口語評量  
3 街道古蹟(想像) 

(公民與社會) 
50 
50 

簡報 藝術起源 A 主題討論法、

協同教學 

口語評量  

4 風華再現(醞釀) 50 簡報 美術的形式 A 主題討論法 B
心智工具法 

實作評量  

5 風華再現(醞釀) 
(國文) 

50 
50 

簡報 美術的形式 A 主題討論法、

協同教學 
實作評量  

6 清楚可見(轉變 50 簡報 美術的表現

方式 
C1 錄影觀察法 
C2 直接引導法 

學習評量  

7 清楚可見(轉變) 
(物理) 

50 
50 

簡報 美術的表現

方式 
C2 直接引導法 

協同教學 
發表評量  

8 不再失去(未來) 50 簡報 美術的功能 D 同儕互評法 發表評量  



 
9 不再失去(未來) 

(數學) 
50 
50 

簡報 美術的功能 D 同儕互評法 
協同教學 

檔案評量  

10 後測、討論 50 學習單   檔案評量  

教學省思與建議 

筆者相信跨領域課程內容，是可以整合學生知識、情意以及技能等三個方面能力，並且能

夠提升教師專業發展以及課程教學品質之強化。在設計跨領域美感特色課程，也思考不同層次

的跨領域課程探討，發現學生對美感及學科知識核心建構知識，可以轉化成知識的實踐能力。

教學活動中可以透過多元創作、鑑賞及展演等方式，醞釀跨領域整合的發展價值。 

從事教學過程中，都將教學重點放在教會學生多元審美與創新想像能力，希望能跳脫過

去，朝「創新」方面努力。透過美感教育可以促進學生對人格身心與生活經驗的發展。隨著筆

者對教學設計和課程開發的省思，認為「創新」及「未來」是跨領域整合最好的教育整合發展

方向，期望透過跨領域美感課程推動，使學生獲得更多創新與多元的學習歷程。因此，以藝術

美感活動去整合課程，建立跨領域相關的知識與能力，將會是未來的跨領域教學重點。 

筆者過去在執行未來想像計畫，主要是讓學生能夠在現在的基礎上，去想像未來可能會遇

到什麼樣的事情，當然還是需要站在現在的社會環境與技術能力，去思考過去演變至今的種種

因素與背景條件，也希望有這樣子的生活經驗，日後能夠在執行跨領域美感計畫的時候，可以

考慮到過去的美感事物經驗，改善現在及未來可能形成的美感方案。而在整合型視覺形式美感

計畫中，則強調「比例、構成、色彩、質感、結構、構造」等六大核心主軸。主要強化學生在

視知覺的美感敏銳性，可以說是美術教育基礎的深化。也因為美感有助於培養學生的自信心及

思考力，相信可以增加學科領域的學習成就感。相信，在加入未來想像與視覺美感，可以更加

整合跨領域教學。 

在跨領域「街道夢幻歷險記」教案中，筆者從當地的街道環境特色延伸到學科的跨領域整

合設計。讓學生從逛街中思考自己或和同學了解當地街道歷史文化，進而引導學生欣賞美術課

程內容，並思考自己所在地的街道文化特色。而課程設計從宋朝張擇端的清明上河圖出發，融

入桌遊概念並延伸至寶可夢 Pokémon 遊戲思維，進行街道特色、桌遊概念以及想像未來等，

這三個議題進行結合，學生是可以對自己所屬的街道文化特色會更加重視。所以，以學生本位

為基礎，探討花蓮當地新舊街道地圖文化、觀光地圖街道招牌與標誌特色、街道古蹟建築風格

以及街道文化相關特色。可以培養學生認同在地文化，並且達到學生能描述街道文化，並運用

藝術表現手法繪製桌遊街道地圖。以及學生能分析街道歷史，並規劃商標背景以及設計未來標

誌特色。並且能解釋街道意涵，並找出未來街道文化特色以及街道範例。最後促進學生能評價

街道價值，並完成未來街道地圖的文化價值與意涵。 

而在跨領域學科整合部分，為了能更加促進學生了解街道文化與未來轉變的意義，並能建

構自己的桌遊大富翁地圖學習方式，本「街道夢幻歷險記」教案之教學方法使用了主題教學法、

心智工具法、錄影觀察法、同儕互評法等四種策略。教學議題方面，也融入了科技教育、多元

文化以及環境教育，透過延伸教育議題，相信可以使教學內容更加豐富，並促進跨領域學科相

關知識的延伸。主要以高一公民與社會科的媒體素養議題討論、國文科的「師說」修辭手法運

用、物理科運動學中的直線運動以及數學科的三角函數位置角概念，進行跨領域的美感課程延

伸，延伸自己所學的藝術文化範圍，筆者認為跨領域是可以期達到生活環境就是學習環境。 



教學研發成果 































 
 

 

 

 



街道夢幻歷險記『學習單』 
 

班級：          組別：        

組員(座號)：                                                                          

一、街道(大富翁)地圖規劃想像 

 

 

 

 

 

小組

說明 

 

二、街道(大富翁)標誌與圖卡設計 

 

 

 

 

 

小組

說明 

 

三、街道(大富翁)地圖遊戲方式規劃設計 

 

 

 

 

 

小組

說明 

四、街道(大富翁)鑑賞討論 

 

 

 

 

 

小組

說明 



跨領域(公民與社會)融入美感教育課程學習單 
 

班級：           姓名：             座號：      

    請同學從公民與社會課文中，思考自我的形成與社會化的概念，如何從自我學習透過各種途徑規

範成為社會的一分子。結合藝術起源中的六個概念，並說明一個人的自我概念，是如何形成以及不斷

互動而來的。 

 

一、自我的形成與社會化(透過資訊媒體素養，進行議題的思考與判斷討論。) 
自我，學習所屬社會的

各種 知識、技能、行為

規範、價值觀念與生活

方式，進而成為社會的

一分子。 

社會化，透過各種途

徑，接受社會、文化刺

激的過程。 

 

結合美術起源【模仿】 

藝術的產生是起源於人

類對外界事物的模仿。 

結合美術起源【模仿】 

是人類在各種勞動行為

帶來的藝術創造活動。 

 

報 紙 黏 貼 處 

 

說明： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、自我人格發展理論(藉由創新與前瞻之思維，進行議題的思考與解決問

題。) 
顧里：鏡中自我 一個人

自我概念的形成，是在

生活中與他 人不斷互動

而來的。 

1.想像自己在別人眼中

的形象為何 

2.想像別人如何評斷自

己 

3.經過「判斷」後，我

們的感受和反應為何？ 

結合美術起源 

【自我表現】 

人類自我情感表現結

果，強調情感本能。 

 

報 紙 黏 貼 處 

 

說明： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



跨領域(國文)融入美感教育課程學習單 
 

班級：           姓名：             座號：      

    請同學從師說課文中找出修辭手法(頂針、設問、類疊、映襯、錯綜、對偶、轉品、回文)，並結

合美術形式(反覆、漸層、對稱、均衡、和諧、對比、比例、單純、統一)進行圖像創作。 

 

一、請利用【頂針】+【類疊】修辭手法概念結合美術的形式原理【反覆】，進行圖像創作。 

師說修辭手法【頂

針】 

古之學者必有師。師者，所以傳道、受業、解惑也。 

師說修辭手法【類

疊】 

無貴、無賤、無長、無少。 

結合美術形式【反

覆】 

反覆 (又稱為連續)是指將同樣的形狀或色彩重覆安排放置的意思。 

圖像創作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
二、請利用【    】修辭手法概念結合美術的形式原理【    】，進行圖像創作。 

師說修辭手法

【    】 

 

結合美術形式

【    】 

 

圖像創作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



跨領域(物理)融入美感教育課程學習單 
 

班級：           姓名：             座號：      

    請同學從物理直線運動中說明位移與路徑長，速率與速度，以及加速度與等加速度等概念，並結

合美術表現方式(色彩、形態、質感、空間)進行物理美感的跨知識認識。 

 

一、位置與時間 
A、B、C、D、E 由左向右移動的位置與時間之關係圖如左下圖，試回答下列問題： 

1（ ）哪些物體作等速度運動？(Ａ) AB (Ｂ) BC (Ｃ) CD (Ｄ) AD (E) DE。 

2（ ）哪個物體符合速度漸增？(Ａ) A (Ｂ) B (Ｃ) C (Ｄ) D (E) E。 

3（ ）哪個物體符合速度漸減？(Ａ) A (Ｂ) B (Ｃ) C (Ｄ) D (E) E。 

A 

● ● ● ● ● ● ● ● 

 

B 

●       ●    ● ● ● 

 

C 

● ●    ●       ● 

 

D 

● ● ● ● ● ● ● ● 

 

E 

●    ●     ● ●   ● 

請利用美術表現方式(色彩、形態)繪製左邊任兩

個的概念圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

二、等速度運動 

(   )下列各圖中能代表等速度運動（x 表位置，t 

表時間，v 表速度）關係圖共有幾個？(Ａ) 2 (Ｂ) 

3 (Ｃ) 4 (Ｄ) 5 。 

(甲) (乙) (丙)  

(丁) (戊) (己)  

 

請利用美術表現方式(色

彩、形態、空間)繪製左

邊，能代表等速度運動的概

念圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



跨領域(數學)融入美感教育課程學習單 
 

班級：           姓名：             座號：      

    請同學從數學的有向角及其度量和三角函數(正角、負角、三角函數值)，並結合美術對社會的價

值，進行美術與數學圖像的空間創作表現。 

 

一、請利用【正角】或【負角】概念結合美術進行空間創作。 
【圖 1】【正

角】 
 

【正角】 

  
 

【負角】 

 
 

1.在左圖 1中，若 50AOB  ，則有向角
1 與

2 的度數各為

多少？ 

 

 

 

2.請依據【正角】或【負角】概念，繪製出具有角度空間的美

感 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、請利用【三角函數】概念結合美術價值對空間進行創作。 
【圖 2】 

 
 

【三角函數】 

  

 

 

1.在左下圖 2中，求 A 的六個三角函數值。各為多少？ 

 

 

 

2.請依據【三角函數】概念，繪製出具有美感價值的角度空間 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



街道夢幻歷險記『同儕評量表』 

 

班級：          組別：        

組員(座號)：                                                                          
 

【單元一：古蹟街道】 

自我評量內容 小組長說明 
給分

(~20) 

能參與活動以及反應看法  

 
能接受別人對地圖的看法  

能描述自己對地圖的看法  

能夠與小組一起討論地圖  

【單元二：風華再現】 

自我評量內容 小組長說明 
給分

(~20) 

能參與活動以及反應看法  

 
能分享自己對街道的看法  

能分析街道與標誌的意義  

能感受標誌對街道重要性  

【單元三：清楚可見】 

自我評量內容 小組長說明 
給分

(~20) 

能參與活動以及反應看法  

 
能夠解釋地圖的遊戲方式  

能舉出地圖街道遊戲價值  

能感受街道對文化的重要  

【單元四：不再失去】 

自我評量內容 小組長說明 
給分

(~20) 

能參與活動以及反應看法  

 
能正確說出對藝術的評價  

由引發對地圖街道的評價  

能完成地圖街道的學習單  

 

  

 

小組長感想(小組給老師的建議) (~5) 

                                                                        

                                                                       

 

總分 

 

         

小老師(~15) 

 

            



『評量表參考』 

一、評量說明 

    Rubrics是用於課程中，清楚界定學生學習成果的方式之一。教師在課程中界定較明確的知識、

技術和態度評量方式。因此，教師就可利用 Rubrics界定對這類能力的要求層面和標準，然後依據這

些角度打成績。讓教師在教學過程中可以依循，而學生也可以知道課程內涵為何、教師的要求為何、

會評量的方向為何。 

若能發展出一致的評分方式，採用一致的 Rubrics，則能較客觀地了解所有學生具備核心能力的程

度，也較能整體了解未來調整的方向為何。 

 

二、評量規準 

規準 A B C D E 

評分 20 15 10 5分 0分 

主題性 

(30%) 

緊扣主題內

容有啟發創

意性 

符合主題 

內容流暢 

大部分符合 

主題內容 

少部分符合 

主題內容 
完全離題 

無邏輯 

創新性 

(20%) 

比現有產品 

更有創新性 

與現有產品 

略有差異 

改良部分 

現有產品 

與現有產品 

相似 

比現有產品 

差 

互動性 

(20%) 

能針對提問 

回答層次分

明 

能針對提問 

層次回答尚

可 

能回答提問 

架構層次不

佳 

僅能回答部

分 

架構層次混

亂 

完全混亂 

無法回答提

問 

表達性 

(20%) 

口語表達佳 

能觀照全體 

同學具有特

色 

口語表佳 

能觀照同學 

口語表達 

尚可 

偏重某一角

度 

口語表達 

不足 

侷限某一方

向 

口語表達不

佳 

音量太小 

不敢直視同

學 

繪圖性 

(10%) 

繪圖生動有

趣 

清晰並符合 

繪圖流暢 繪圖不協調 繪圖不協調 

呆板 

繪圖呆板 

無趣 

 

 

 

 

 

 

 

 



二、圖像組合測驗(繪圖)  
時間：10分鐘(請用○□△圖形設計具

未來感的生活實用品，並幫實用品命名

及特色說明。) 

三、美感興趣測驗(文字說明)  

時間：10分鐘(請根據問題勾選自己

對的美感興趣的感受，並簡單寫出

對美感該題的說明。) 

圖形想像組合與美感測驗 
班級：            姓名：              座號：         日期：____年___月___日  

一、圖像想像測驗(繪圖)  

時間：20分鐘 (請依據圖形想像造形變化，並在寫出這個造形變化的名稱) 

○ ○ △ △ □ 
                                                                                                                                      

□ ∴ ∴ √ √ 
                                                                                                                                       

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖形想像組合與美感測驗問卷分析 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

用品命名：            

特色說明：                      

                                 
                                
                               
                                   
                               

1、我對視覺圖文的編排與構成效果會覺得： 

□非常感興趣 □感興趣 □沒有 □無趣 □非常

無趣                                    

                                    

2、我對注意生活用品的造形比例規劃覺得： 

□非常感興趣 □感興趣 □沒有 □無趣 □非常

無趣           

                                

3、我對不同材質的組合與質感特性會覺得： 

□非常感興趣 □感興趣 □沒有 □無趣 □非常

無趣       

                                

4、我對各種色彩的設計與布置安排會覺得： 

□非常感興趣 □感興趣 □沒有 □無趣 □非常

無趣           

                                

5、我會對生活用品結構設計及造型變化覺得： 

□非常感興趣 □感興趣 □沒有 □無趣 □非常

無趣           

                                

6、我對物體造型的結構組合以及連結覺得： 

□非常感興趣 □感興趣 □沒有 □無趣 □非常

無趣            

                                

7、其他對美感說明：                             

                                

                                

                             



(一)圖形測驗給分說明 

    有關本課程之圖形想像組合與美感測驗，其內容分為單一圖形設計與多樣化圖形組合為設計，以

及人、機、環介面設計之項目，並加入未來議題的思考，以更合乎未來想像之創造概念評量特性。依據

Torrance(1988)與李乙明(2006)針對創造思考測驗，所提出之評量指標進行修訂。由上述的兩個評量

指標，調整與修改為流暢力、變通力、獨創力、精進力以及未來力等五點，其說明如以下評量指標及平

分要點。 

1.流暢力：是指在短時間內，能夠構想出大量意念的點子能力。（所有題目總數） 

【指所有題目呈現項目，扣掉重複的項目總數量。】  

2.變通力：是一種舉一反三的能力，能突破或改變思考的能力。（所有項目總數） 

【指所有呈現項目，經歸類後所得到的類別總數量。】 

分類項目內容，『人類』、『機能』以及『環境』。 

2-1『人類項目』2-1-1人類族別。2-1-2動植物類。2-1-3神明鬼怪。 

2-2『機能項目』2-2-1形狀色彩。2-2-2聲音材質。2-2-3情感智慧。 

2-3『環境項目』2-3-1時間前後。2-3-2地理位置。2-3-3自然環境。 

3.獨創力:是指能構想與眾不同的思考或解決難題的新奇能力。（不同類別總數） 

【指單一題目呈現，經歸類後符合並滿二種以上類別，並合計所有題目總數。】 

例如，單一題目具有『人類＋機能』（或人類＋環境）之類別，便可以計分。 

3-1『人類類別』3-1-1人類族別。3-1-2動植物類。3-1-3神明鬼怪。 

3-2『機能類別』3-2-1形狀色彩。3-2-2聲音材質。3-2-3情感智慧。 

3-3『環境類別』3-3-1時間前後。3-3-2地理位置。3-3-3自然環境。 

4.精進力：是指在構想上能夠考慮周詳的細密能力。（不同指標總數） 

【指單一題目呈現，經分析後符合該指標三種層級以上，並合計所有題目總數。】 

例如，單一題目具有(人)『五官、肢體、表情』之指標層級，便可以計分。 

4-1.(人)具生命形態。4-2.(機)具功能特性。4-3.(環)具空間大小。 

4-4.(人)具情感表達。4-5.(機)具光線明暗。4-6.(環)具時事情境。 

5.未來力：是指在構想上加入新元素的未來能力。（不同組合總數） 

【指單一題目呈現，經評價後符合並滿二種以上的組合總數。】 

5-1.具有不同類別與指標的組合概念。（不同議題總數） 

5-2.有過去現在未來的組合概念。（不同時間總數） 

 

所以本課程之圖形想像組合與美感測驗，主要作為美術課程之前測調查使用，探討學生個別差異

與有效教學使用，以進一步探究學生評量參考與改進使用。 

 

 

 

 

 



課程滿意度問卷調查 

班級：         姓名：            座號：     日期：____年___月___日 

測驗時間：20分鐘 
下列問題，請選擇自己最符合之滿意狀況。是想了解你對於「課程」教學滿意度，每一題之後依照順

序分別代表「非常滿意」、「滿意」、「尚可」、「不滿意」、「非常不滿意」等 5-4-3-2-1 五種不

同計分，請依照你對以下各題所敘述內容的感覺滿意度，在適當的□內勾選一個答案，且都需填答勿

遺漏，謝謝你的合作。自己所回答之内容結果不會影響美術分數，請同學放心回答。對於有回應的同

學，將採平時加分方式進行。 
如果採用 Google Docs 線上表單，最後記得請按【submit】提交送出。 
問卷調查表 http://spreadsheets.google.com/newform 
https://docs.google.com/forms/d/1Y6nThLLuaRun5AIyQzxP09X0RFjWodwVLAzE0emLH3I/viewform 
一、課程内容  

編號 內容 5 4 3 2 1 
1 我對老師所設計規劃的花工美術『內容題材』課程趣味感到。      
2 我對花工美術『課程議題』的幫助感到。      
3 我覺得採用『行動設備』教學方式，對課程內容學習感到。      
4 我覺得花工美術課程設計，對同學的『學習幫助』感到。      

 
二、教師教學 

編號 內容 5 4 3 2 1 
5 我對老師的創意『教學方式』感到。      
6 我對老師的用心教學程度』感到。      
7 我對師生之間的『課堂互動』感到。      
8 我覺得老師『教學態度』讓我感到。      

 
三、自我學習 

編號 內容 5 4 3 2 1 
9 我會利用『課後時間』加以學習感到。      

10 我對自己在這堂課的『學習態度』感到。      
11 我對自己在這堂課的『學習成效』感到。      
12 我對同學在這堂課的『用心表現』感到。      

 
四、行動設備 

13 我覺得行動學習設備，對自己的學習有『明顯幫助』感到。      
14 我覺得行動設備對『教學成效』感到。      
15 我對行動『設備功能』感到。      
16 我覺得行動設備對於同學在『學習成效』上是有幫助。      

 
五、能力表現 

17 我覺得自己的『創意想像』能力有明顯增加感到。      
18 行動設備對我在『學習能力』上的幫助感到。      
19 我覺得花工美術對於『創意能力』有幫助感到。      
20 我覺得同學的創新『想像能力』表現有實質增加感到。      

21.我對『花工美術課程』想説的是什麼？請加以説明。 

未來推廣計畫 

http://spreadsheets.google.com/newform
https://docs.google.com/forms/d/1Y6nThLLuaRun5AIyQzxP09X0RFjWodwVLAzE0emLH3I/viewform


本「街道夢幻歷險記」跨領域美感課程設計教案，學生可以藉由學習街道大富翁課程活

動，從中學習到一些對於自己在地文化的認識，學生在學習過程中，會對於街道文化與環境

社會等相關議題，得到一些認知情感與技能上的提升。並透過課程讓自己在社會媒體中的美

感素養提升、增強文學修辭中的藝術評價運用、了解物理直線運動概念在街道地圖上的變

化、強化對數學領域中的各種函數位置的空間思考，等四個跨領域學科的結合，筆者也相信

可以提升各科老師之間的專業知能發展與跨領域的延伸，而學生透過跨領域的知識整合，可

以增加學生的獨立思辨、溝通協調、團隊合作、問題解決等四個能力，進而培養出學生跨領

域整合的知識創造能力。 

課程實施紀錄（教學照片 10 張加說明） 

  
圖 1 教師課堂說明                           圖 2 學生小組討論 

 

  
圖 3 學生結合行動設備創作                   圖 4 學生透過行動設備分享作品 

 

 

 

 

(三)跨領域課程之學生作業 



   

圖 5 圖形想像組合與美感測驗(前測)          圖 6 跨領域(國文)融入美感教育 

   

圖 7 跨領域(物理)融入美感教育                圖 8 跨領域(國文)融入美感教育 

 

 



   
圖 9 跨領域(數學)融入美感教育                圖 10 跨領域(數學)融入美感教育 

 

 
圖 10  街道夢幻歷險記學生作品 1 

 



 
圖 12  街道夢幻歷險記學生作品 2 

 

(三)跨領域課程之各科融入教學照片 

   
圖 13  跨領域數學科融入教學照片         圖 14 跨領域課程物理科融入教學照片 

 

   
圖 15 跨領域國文科融入教學照片         圖 16 跨領域課程國文科融入教學照片 

教學流程 



(一)學習活動規劃表 

教學策略 
A 主題討論法、B 心智工具法、C1 錄影觀察法、C2 直接引導法、D

同儕互評法 

學科領域 美術 

授課班級 資訊一甲、機械一甲、製圖一甲、建築一甲 

授課人數 

資訊一甲 36(男：31 名，女：05 名) 、機械一甲 32(男：32 名，女：

00 名) 

製圖一甲 23(男：16 名，女：07 名) 、建築一甲 32(男：27 名，女：

09 名) 

學習時程 
起： 105 年  9 月 26 日～ 迄： 105 年  12  月  2  日，共計 

10 節課 

授課單元/主題 街道夢幻歷險記 

教學方式 

(1)主題式討論，教師在討論區提出議題，引導學生進行討論或解題。 

(2)心智工具法，引導學生在學習過程中，運用電腦化輔助學習工具，

對知識進行歸納、評論與組織。 

(3-1)錄影觀察法，學生透過學習任務的引導來錄製影片，並上傳分

享。共享寫作平台在學習活動中，同步分與教師及同儕進行討論或解

題。 

(3-2)直接引導法，配合學習單，引導學生閱讀相關媒體或網站內容，

作為延伸教材。 

(4)同儕互評法，學生依據教師提供的評量規準對同儕的作品進行評分

與提出建議。利用行動載具(相機、facebook 社群以及 Dropbox)進行教

學。 

資源/設備/

書籍 

美術課本(華興出版社)、行動載具(平板電腦)、投影機、白板、數位教

學資源(簡報與影片等)、行動載具的相機與播放功能、Dropbox 免費網

路空間 

教學評量 

1.口語評量（學生能說明學習重點內容） 

2.實作評量（學生能瞭解實作學習要素） 

3.學習評量（學生能描述、分析所選案例中的跨領域美感） 

4.發表評量（學生能上臺發表其練習的美感作品） 

5.檔案評量（學生能整理適合自己學習的檔案資料） 

教學總時間(分) 500 分鐘 

教學目標 

以高一美術課程第一章內容為基礎。培養學生認同在地文化，結合環

境讓學生評價街道文化。 

1.學生能描述街道文化，並運用藝術表現手法繪製桌遊街道地圖（地

圖規劃）。 

2.學生能分析街道歷史，並規劃商標背景以及設計未來標誌特色（街



道標誌）。 

3.學生能解釋街道意涵，並找出未來街道文化特色以及街道範例（整

體規劃）。 

4.學生能評價街道價值，並完成未來街道地圖的文化價值與意涵（模型

製作）。 

參考書目 漢寶德(2010)，如何培養美感，台北：聯經出版公司。 

漢寶德 等(2013)，生活美學理念推廣系列叢書 2，台北：行政院文化

部。 

華興職校版美術（全）第一章 

第一章龍騰職校版基本設計Ⅰ 

(二)教學活動設計 

＊子題一: ( 3 節課) 

藝術領域

核心素養 

藝 V-U-A1 參與藝術活動陶冶身心以提升生活美感及生命價值。 

藝 V-U-B1 活用藝術符號表達情意觀點與風格並與他人溝通。 

學習重點 關鍵 

內涵 

能運用藝術媒介，傳達跨領域藝術創作思維。 
能以形式原理，學習藝術知能。 

學習 

表現 

技美 1-V-1 能比較、分析、應用及運用藝術知能，多元媒材

進行特定主題或跨領域藝術創作，以傳達意義與內涵，並展

現創新思維。(1 表現) 
學習 

內容 

技美 E-V-1 形式原理、平面與立體構成原理、色彩與造形、空

間性表現、數位藝術、商業藝術與設計。(1 表現) 

單元目標 學生能描述街道文化，並運用藝術表現手法繪製桌遊街道地圖（地

圖規劃）。 

教學融入

議題 

科技教育：透過網路學習科技知識的應用與社群平台之關係。 

多元文化教育：提供學生理解與尊重各種不同社會多元、族群文化差

異機會。 

環境教育：從真實環境中，進行有關於教育永續環境的知識、態度

與技能。 

教學媒體

與資源 

硬體設備（電腦、單槍投影機）、行動設備（平板、手機）、教學檔

案（教案、PPT 簡報）、Google 雲端硬碟、Dropbox 雲端硬碟、

Facebook 社群、Line 社群。 

教學活動 

時間分配 活動描述 評量策略 

 

50 min 

 

活動一：想像(描述街道的藝術創作活動)   

圖形想像組合與美感測驗 

一、街道大富翁地圖設計(策略 A 主題式討論) 

 

前側 



3 min 

 

 

4 min 

 

 

 

3 min 

 

 

 

 

說明街道大富翁地圖設計課程單元內容與作業特色 

1.請問學生有關簡報的圖案照片是什麼地方？提問 

（引導學生透過清明上河圖，促進對過去的觀察與思

考）討論 

請同學參閱美術課本內容照片及說明。 

2.老師說明有關花蓮的街道的內涵。提問 

（老師利用花蓮的舊日街景照片簡報，引導學生瞭解過

去街道的關係與變化，學生透過感受與討論方式，思考

學生自己未曾注意到的圖像部份或忽略的地方。）結

果 

3.引導學生瞭解花蓮市新舊街道的相互關係。也因應社

會的不斷重整與變化，進而造就一個街道的文化空間

討論 

（老師說明街道造形變化。引導學生省思有關街道文

化）省思 

主題式討

論 

課程單元說

明 

圖片及影片 

引導思考 

(溝通表達) 

 

引導討論 

(溝通表達) 

 

 

引導討論 

(自我精進) 

 

5 min 

 

 

 

5 min 

 

 

5 min 

 

 

 

25 min 

 

4.引導學生對街道設計的看法。郵局與燦坤 3c 商店的

功能說明，並思考未來的花蓮街道與建築物可能變成什

麼？ 

（想像在 2050 的未來，可能變成什麼？）連結 

街道地圖想像(利用 Google 地圖功能，自動規劃街道

路線圖。) 

5.老師利用簡報，說明有關【少年 Pi 的奇幻漂流】以

及【魔境夢遊：時光怪客】內涵。 

討論 (想像未來街道的想像可能。） 

6.請同學針對花蓮街道，並結合大富翁概念，進行未來

街道地圖的想像設計。實踐(策略 C2 直接引導法) 

規劃大富翁街道的未來可能性，把自己的想法畫出來。 

街道結合大富翁概念進行想像設計。如：未來花蓮城市

街道…7.大富翁街道想像設計。 

請同學思考如何設計出具有特色的大富翁街道地圖 

引導思維 

(符號運用) 

 

 

引導思維 

(符號運用) 

 

引導設計 

(色彩與造

形) 

(空間性表

現) 

(藝術與設

計) 

學習單+A4

紙 

 

7 min 

 

 

3 min 

 

1.街道地圖規劃想像描述說明與分享。(策略 D 同儕互

評法) 
結合美術的源起說明與分享 

請同學進行評量。參考街道地圖規劃『評量表』參考 1 

評量表參考 

同儕互評

法 

『評量



 

 

 

 

 

2 min 

 

2 min 

 

2 min 

2 min 

2 min 

5 min 

 

 

 

25 min 

2.街道地圖結合藝術起源分享 

■模仿說。藝術的產生是起源於人類對外界事物的模

仿。 

■自我表現說。人類自我情感表現結果，強調情感本

能。 

■遊戲說。藝術和遊戲類似，是消耗過剩而產生的活

動。 

■勞動說。是人類在各種勞動行為帶來的藝術創造活

動。 

■裝飾說。將生活事物加以美化裝飾，達到實用與審

美。 

■宗教說。認為藝術的產生是人類各種信仰活動的表

現。 

3.黃土水/釋迦像(■宗教說分享) 

此像完整性表現出隱約而含蓄的造形，深具真實人性的

感覺 

4.朱銘/太極拱門(■模仿說分享) 

由太極推手演化而來，傳達生生不息的概念，永恆而連

綿無盡。 

5.威倫道夫的維納斯(■勞動說分享) 

6.維納斯(■裝飾說) 

7.羅丹/沉思者；李仲生/抽象畫；帕洛克／集中(■自我

表現說) 

8.跨領域(公民與社會)融入美感教育課程 

自我人格發展理論 顧里：鏡中自我 一個人自我概念的

形成，是在生活中與他 人不斷互動而來的。 

佛洛伊德：人格結構理論 

9.街道地圖規劃『評量表』參考 1 (策略 B 心智工具法) 

表』 

結合藝術起

源 

 

 

 

 

 

 

引導溝通討

論 

 

引導溝通討

論 

 

引導溝通討

論 

引導溝通討

論 

引導溝通討

論 

(公民與社

會) 

 

 

人格結構 

評量表 

延伸教學 1.引導學生對地圖規劃的延伸探討與研究 

專題設計思考：10102_藝術群_私立復興高級商工職業

學校_Super Nightmarket 超級夜市通 益智遊戲組 

職業學校一般科目群科中心學校

http://www.cer.ntnu.edu.tw/gcss/ 

2.延伸至公民與社會科第一章心理社會與文化 

說明學生自身所處社會文化的過程。（包括價值觀念、

社會規範、行為模式、態度及信仰） 

引導專題設

計 

（專題製

作） 

 

 

跨領域公民

與社會科 

http://www.cer.ntnu.edu.tw/gcss/


公民與社會學科中心 

http://center.tnfsh.tn.edu.tw/bin/home.php 

3.延伸至環境教育議題   

認識人類生存與發展所面對的社會和環境，思考個人發

展與生活行動關聯。 

普通型高級中等學校生活課程課綱草案 

http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-10635,c1174-

1.php?Lang=zh-tw 

環 U4 思考生活品質與人類發展的意義，並據以思考與

永續發展的關係。  

環 U5 採行永續消費與簡樸生活的生活型態，促進永續

發展。 

 

公學科中心 

 

融入議題 

環境教育議

題 

 

生活課程課

綱 

 

議題實質內

涵 

 

 

 

＊子題二: ( 2 節課) 

藝術領域

核心素養 

藝 V-U-A2 運用設計式的思考與批判以藝術實踐解決問題。 

藝 V-U-B1 活用藝術符號表達情意觀點與風格並與他人溝通。 

學習重點 關鍵 

內涵 

能透過主動參與，展現藝術設計思考。 
能以設計思考、集體創作，學習藝術知能。 

學習 

表現 

技美 3-V-1 能透過多元藝文活動的主動參與，展現對在地

及世界文化的探索與關懷；並能活用設計思考及藝術知

能，表達重要議題（性別、人權、環境與海洋等）的關懷

及省思。(3 實踐) 
學習 

內容 

技美 P-V-2 

設計思考、通用設計、生活美學、文化創意產業、集體創作。

(3 實踐) 

單元目標 學生能分析街道歷史，並規劃商標背景以及設計未來標誌特色（街

道標誌）。 

教學融入

議題 

科技教育：透過網路學習科技知識的應用與社群平台之關係。 

多元文化教育：提供學生理解與尊重各種不同社會多元、族群文化差

異機會。 

環境教育：從真實環境中，進行有關於教育永續環境的知識、態度

與技能。 

教學媒體

與資源 

硬體設備（電腦、單槍投影機）、行動設備（平板、手機）、教學檔

案（教案、PPT 簡報）、Google 雲端硬碟、Dropbox 雲端硬碟、

Facebook 社群、Line 社群。 

http://center.tnfsh.tn.edu.tw/bin/home.php
http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-10635,c1174-1.php?Lang=zh-tw
http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-10635,c1174-1.php?Lang=zh-tw


教學活動 

時間分配 活動描述 評量策略 

 

 

2 min 

 

3 min 

 

 

5 min 

 

2 min 

 

 

3 min 

 

 

5 min 

 

5 min 

 

25 min 

 

 

 

活動二：醞釀(分析街道過去的標誌特色) (策略 B
心智工具法) 
二、街道大富翁標誌設計 

說明街道大富翁標誌設計課程單元內容與作業特色 

1.請問學生有關簡報圖案，這是什麼符號？提問 

（引導學生認識標誌文化，促進對圖像的觀察與思

考）討論 

2.請問學生有關簡報，這個符號代表什麼？提問 

（引導學生認識標誌的意義。一個企業所擁有的商

標，如何能在消費者心中，留下最重要的印象。）

結果 

3. 請問學生有關簡報，這個符號它提供了什麼？

討論 

（引導學生認識標誌的意義與價值。）省思 

4.請問學生未來可能還有哪些符號？ 

（引導學生提出自己對標誌設計的概念。思考未來

的花蓮商街的標誌藝術特色可能是什麼？）連結 

5. 老師利用簡報，說明有關「阿凡達」內涵。討

論  

(說明「阿凡達」符號代表什麼？想像花蓮街道標

誌的可能。） 

利用心智工具法，引導學生進行街道與標誌的想

像。 

6.這些「圖騰」及「標誌」符號代表了什麼？ 

說明圖騰及標誌可以代表 

7.心智工具法介紹 

說明心智工具與標誌設計構想 

8.請同學對街道街道標誌與圖卡進行想像設計。實

踐 

規劃街道標誌的未來可能，把自己的標誌圖卡設計

出來。 

思考街道標誌與美術的形式原理關係。 

街道圖卡與標誌設計 

心智工具法 

課程單元說明 

 

圖片及影片 

引導思考 

(溝通表達) 

引導討論 

(溝通表達) 

 

引導討論 

(溝通表達) 

引導討論 

(解決問題) 

 

引導思維 

(系統思考) 

引導思維 

(系統思考) 

引導思維 

(符號運用) 

引導設計 

(心智圖運用) 

(色彩與造形) 

(藝術與設計) 

3 min 1.街道標誌與圖卡設計的分析與分享。(策略 D 同 學習單+A4 紙 



 

 

 

2 min 

 

5 min 

 

 

 

 

 

 

 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

3 min 

25 min 

儕互評法) 

結合街道標誌結合美術的形式分享 

請同學進行評量。 

參考街道標誌規劃『評量表』參考 2 

2.標誌設計作品欣賞 

分析與分享 

3.街道標誌結合美術的形式分享 

■和諧。又稱為協調，可分為類似性和諧與對比性

和諧兩種。 

■平衡。平衡可分為對稱平衡與不對稱平衡兩種。 

■比例。比例是指兩物間的比值，關係形成的數值

比即為比例。 

■對比。以非秩序性、矛盾且不平衡的形式美感。 

■韻律。又稱為節奏或律動。 

■單純。運用簡潔元素，以表現溫和、樸素、平靜

簡練的美感。 

■統一。是形式原理中居於最高位階者，就能形成

統一的美感。4.林玉山／歸途(■台展三少年■和諧) 

5.陳進／古樂(■台展三少年■平衡) 

6.郭雪湖／圓山附近(■台展三少年■平衡) 

7.達文西/最後的晚餐(■文藝復興三傑■平衡) 

8.米開朗基羅/匝加利亞先知(■文藝復興三傑■單純) 

9.拉斐爾/聖禮的辯論(■文藝復興三傑■平衡) 

10.梵谷/向日葵(■現代藝術三大先驅■統一) 

11.塞尚/蘋果和柳橙的靜物(■現代藝術三大先驅■統

一) 

12.高更/伊亞‧奧拉那‧瑪麗亞(■現代藝術三大先

驅■統一) 

13.跨領域(國文)融入美感教育課程 

14.標誌設計的構想形式 

15.標誌設計的分析與分享 

16.街道標誌規劃『評量表』參考 2 

評量表參考 

評量表 

 

分析與分享 

 

形式分享 

 

 

 

 

 

 

 

台展三少年 

 

 

文藝復興三傑 

 

 

現代藝術三大

先驅 

 

跨領域(國文) 

構想形式 

分析與分享 

評量表 

 

延伸教學 

 1.引導學生對標誌設計的延伸探討與研究 

 論文書寫：參考中學生網站 http://www.shs.edu.tw/ 

2.延伸至公民與社會科第一章心理社會與文化 

說明學生自身所處社會文化的過程。（包括價值觀

引導論文書寫 

（小論文） 

跨領域公民與

社會科 

http://www.shs.edu.tw/


念、社會規範、行為模式、態度及信仰） 

公民與社會學科中心 

http://center.tnfsh.tn.edu.tw/bin/home.php 

3.延伸至基本設計 

說明基本設計要素 

1.基本設計要素介紹：點、線、面、體的認識。 

2.基本設計要素的構成原理介紹。 

3.運用基本設計要素及其構成原理的實作練習。 

技術型高級中等學校專業科目設計群課綱草案 

http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-10635,c1174-

1.php?Lang=zh-tw 

 

學科中心 

 

基本設計 

 

 

 

 

設計群課綱 

 

＊子題三: ( 2 節課) 

藝術領域

核心素養 

藝 V-U-A3 具備規劃能力與創新精神以適應社會變化。 

藝 V-U-B1 活用藝術符號表達情意觀點與風格並與他人溝通。 

學習重點 關鍵 

內涵 

能運用藝術概念，傳達跨領域藝術概念。 
能分析藝術主題、形式與內容，表達對美感的多元觀點。 

學習 

表現 

技美 A-V-1 
藝術概念、藝術批判與賞析、數位美學。(2 鑑賞) 

學習 

內容 

技美 2-V-1 能探討分析藝術產物的創作目的、主題、形式與內

容，其文化脈絡與意涵，各種符號的性別意涵及其權力關

係，並能表達對美感與生命價值的多元觀點。(2 鑑賞) 

單元目標 學生能解釋街道意涵，並找出未來街道文化特色以及街道範例（整

體規劃）。 

教學融入

議題 

科技教育：透過網路學習科技知識的應用與社群平台之關係。 

多元文化教育：提供學生理解與尊重各種不同社會多元、族群文化差

異機會。 

環境教育：從真實環境中，進行有關於教育永續環境的知識、態度

與技能。 

教學媒體

與資源 

硬體設備（電腦、單槍投影機）、行動設備（平板、手機）、教學檔

案（教案、PPT 簡報）、Google 雲端硬碟、Dropbox 雲端硬碟、

Facebook 社群、Line 社群。 

教學活動 

時間分配 活動描述 評量策略 

 

 

 

5 min 

活動三：轉變(解釋未來街道的創造涵義) (策略 C1
錄影觀察) 
三、街道大富翁遊戲設計課程說明 

C1 錄影觀察 

課程說明 

圖片及影片 

http://center.tnfsh.tn.edu.tw/bin/home.php
http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-10635,c1174-1.php?Lang=zh-tw
http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-10635,c1174-1.php?Lang=zh-tw


 

5 min 

 

5 min 

 

5 min 

 

5 min 

 

25 min 

 

 

 

說明街道大富翁遊戲設計課程單元內容與作業特色 

1.請問學生有關簡報的圖案，什麼是「朝日通」？

提問 

（引導學生認識花蓮市街道文化，促進對街道的觀

察）討論 

2.請問學生有關簡報，「朝日通」過去與現在 1？提

問 

（引導學生引導學生認識國中時期的學校街道。）

結果 

3.請問學生有關簡報，「朝日通」過去與現在 2？討

論 

（引導學生認識國中時期的國中學校。）省思 

4.請問學生街道地圖要如何行走與遊戲？ 

（引導學生對花蓮街道地圖提出可能行走與遊戲方

式？）連結 

5.老師利用簡報，說明有關「天空之城」內涵。討

論  

(說明「天空之城」符號代表什麼？設計花蓮街道的

遊戲方式。） 

6.同學規劃街道地圖遊戲方式規劃，把想法畫或寫出

來。實踐 

可能行走與遊戲的方式想像？ 

街道地圖要如何行走與遊戲設計？ 

學生對花蓮街道發現，街道地圖遊戲方式規劃設計 

課程說明 

 

引導思考 

(溝通表達) 

引導討論 

(溝通表達) 

引導討論 

(創新應變) 

引導思維 

(符號運用) 

引導思維 

(規劃執行) 

  

 

5 min 

 

 

 

 

2 min 

 

2 min 

 

 

 

 

 

1.街道地圖遊戲方式規劃設計的解釋與分享。 

例如：花蓮街道地圖遊戲的演變設計…(策略 D 同儕

互評法) 
思考地圖遊戲方式與美術的表現方式。 

請同學進行評量。(策略 C2 直接引導法) 

參考街道標誌規劃『評量表』參考 3 

2.遊戲方式結合美術表現分享 

美術的表現方式，有色彩、形態、質感、以及點線

面和空間。 

3.地圖遊戲方式結合美術表現分享 

美術的表現方式甚多，其中較重要的有下列幾項：  

色彩與造形 

(藝術與設計) 

(藝術與設計) 

同儕互評法 

學習單+A4 紙 

評量表 

 

 

 

 

 

 



2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

2 min 

3 min 

 

 

 

22 min 

■色彩，具魅力與變化，使作品產生特殊的層次或空

間效果。  

■形態，指物質形態的外在樣貌。 

■質感，質感是物體本身的屬性所產生的質地感覺。  

■點、線、面、空間，繪畫的基本要素。 

4.洪瑞麟/等待入坑(■形態) 

5.陳澄波/淡水(■色彩) 

6.李石樵/市場口(■點、線、面、空間) 

7.林布蘭/和莎斯姬亞一起的自畫像(■色彩) 

8.范艾克/阿諾菲尼夫婦(■質感) 

9.米勒/拾穗(■點、線、面、空間) 

10.莫內/印象.日出(■色彩) 

11.梵谷/星夜(■色彩) 

12.跨領域(物理)融入美感教育課程 

位置，表示物體相對於參考點的距離大小及方向。  

位移，物體移動時，位置的變化量，即為位移。 

速度和速率，平均速度＝位移÷時間，平均速率＝路

徑長÷時間。 

街道遊戲規劃『評量表』參考 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

評量表 

延伸教學  1.引導學生對創新思考的延伸探討與研究 

 國立台北教育大學: 數位科技設計學系

http://dtd.ntue.edu.tw/ 

2.延伸至環境教育議題   

認識人類生存與發展所面對的社會和環境，思考個

人發展與生活行動關聯。 

環 U4 思考生活品質與人類發展的意義，並據以思考

與永續發展的關係。  

 

引導創新思考 

（遊戲規劃） 

環境教育議題 

 

 

議題實質內涵 

 

 

＊子題四: ( 3 節課) 

藝術領域

核心素養 
藝 V-U-B2 運用多媒體與資訊科技進行創作思辨與溝通。 

藝 V-U-C2 強化藝術實踐歷程中團隊合作與溝通協調力。 

學習重點 關鍵 
內涵 

能運用藝術批判與賞析，傳達跨領域藝術概念。 
能分析藝術創作目的，表達對美感與生命價值的多元觀點。 

學習 
表現 

技美 A-V-1 
藝術概念、藝術批判與賞析、數位美學。(2 鑑賞) 

學習 技美 2-V-1 能探討分析藝術產物的創作目的、主題、形式與內

http://dtd.ntue.edu.tw/


內容 容，其文化脈絡與意涵，各種符號的性別意涵及其權力關

係，並能表達對美感與生命價值的多元觀點。(2 鑑賞) 

單元目標 學生能評價街道價值，並完成未來街道地圖的文化價值與意涵（模型

製作）。 

教學融入

議題 
科技教育：透過網路學習科技知識的應用與社群平台之關係。 
多元文化教育：提供學生理解與尊重各種不同社會多元、族群文化

差異機會。環境教育：從真實環境中，進行有關於教育永續環境的

知識、態度與技能。 
教學媒體

與資源 
硬體設備（電腦、單槍投影機）、行動設備（平板、手機）、教學檔

案（教案、PPT 簡報）、Google 雲端硬碟、Dropbox 雲端硬碟、

Facebook 社群、Line 社群。 
教學活動 

時間分配 活動描述 評量策略 
 

 

 

5 min 

 

 

5 min 

 

5 min 

 

 

5 min 

 

 

5 min 

 

25 min 

活動四：創見未來(評價街道的藝術價值) (策略 D 同

儕互評法) 

四、街道大富翁鑑賞討論 

說明街道大富翁鑑賞討論課程單元內容與作業特色 

1.引導學生認識藝術鑑賞。說明 

（學生在進行鑑賞時，先被作品形式層面的視覺特

徵所吸引，再深入了解其內容層面。）討論 

2.引導學生對描述的認識。說明 

（指作品描述，不涉及作品的涵意及其價值的認

定。）討論 

3.引導學生對分析的認識。說明 

（係探討所指稱對象間的關係，也就是分析作品間

各部份組合的情形。利用視覺的觀察來作造形的分

析。）討論 

4.引導學生對解釋的認識。說明 

（指對作品所傳達出的情感理念作一解釋，思

考。）連結 

5.引導學生對評價的認識。說明 

(應用前階段所習得知識，對作品的價值作個人判

斷。）實踐 

6.請同學分享街道地圖遊戲方式。實踐(策略 D 同儕

互評法) 

課程說明 

圖片及影片 

 

引導思考 

(藝術涵養) 

 

引導討論 

(美感素養) 

引導討論 

(美感素養) 

 

引導思維 

(自我精進) 

引導思維 

(自我精進) 

引導設計 

5 min 
 

5 min 

1.地圖鑑賞方式評價與分享。地圖遊戲鑑賞與美術的

功能。 

學習單+A4 紙 

 
 



5 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 min 
30 min 

 
50 min 

請同學進行評量。 

2.地圖遊戲鑑賞與美術的功能 

■ 美術對社會的價值  

a.有陶冶與教化責任，並對社會表示，進而改造社

會、引導社會，使社會文化繼續向前推展。  

b.藝術的創造可以為我們帶來精神的平衡及心理的寧

靜，也就是藝術有助心理衛生的建設。  

c.應用美術如海報、包裝、報紙、商標、雜誌、插

畫、產品廣告等，可促進商業機能成為社會傳達的

媒介物。  

d.有些美術作品記錄了當時社會生活的景況，表現出

當時社會繁榮與人民安樂的情境。 

3.跨領域(數學)融入美感教育課程 

4. 地圖遊戲鑑賞結合美術功能分享 

參考街道地圖鑑賞『評量表』參考 4 

課程滿意度問卷調查 

美術價值 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
評量表 

後側 

延伸教學 引導學生對創新思考的延伸探討與研究 
國立台北教育大學: 數位科技設計學系 http://dtd.ntue.edu.tw/ 

引導創新思考 
（遊戲規劃） 

 

參考資料 

1.花工美術 Facebook 社群 https://www.facebook.com/groups/496771077000024/ 

2.第二期中等學校跨領域美感教育實驗課程開發計畫 http://www.inarts.edu.tw/ 

3.花工跨領域美感計畫 https://www.facebook.com/groups/1115051615238169/ 

附件：計畫執行日誌 

(一)跨領域課程實施 

第一階段跨領域美感實驗課程實施，以國文老師和視覺藝術教師率先進行，第二階段請社會 

日期 說明 備註 

105年 8月 27日 全國合作學校誓師大會 

第二期計畫各合作單位執行內容與預期目標 

http://www.inarts.edu.tw/ 

國立臺

灣師範

大學綜

合大樓 

509國際

會議廳 

105年 8月 27日 

 

計畫前測 前測 

105年 9月 26日 

105年 9月 30日 

105學年度跨領域美感課程教學方案執行 

■專題討論式 

課程執

行 1 

105年 10月 03日 

105年 10月 07日 

跨領域(公民與社會) 

■專題討論式 

課程執

行 2 

105年 10月 10日 

105年 10月 14日 

國慶日 

10/11~12第一次期中考(資一甲、機一甲課程順

第一次

期中考 

http://dtd.ntue.edu.tw/
http://www.inarts.edu.tw/


延) 

105年 10月 17日 

105年 10月 21日 

A主題討論法 

■協同教學 

課程執

行 3 

105年 10月 24日 

105年 10月 28日 

跨領域(國文) 

A主題討論法 B心智工具法 

課程執

行 4 

105年 10月 31日 

105年 11月 04日 

A主題討論法 

■協同教學 

課程執

行 5 

105年 11月 07日 

105年 11月 11日 

跨領域(物理) 

C1錄影觀察法  C2直接引導法 

課程執

行 6 

105年 11月 14日 

105年 11月 18日 

11月 14日校慶補假 

跨領域(數學) C2直接引導法■協同教學 

課程執

行 7 

105年 11月 21日 

105年 11月 25日 

11/23~11/25第二次期中考 

(建一甲、圖一甲課程順延) 

課程執

行 8 

第二次

期中考 

105年 11月 28日 

105年 12月 02日 

跨領域(數學)、後測 

D同儕互評法 

後測 

課程執

行 8 

105年 12月 05日 

105年 12月 09日 

12/5~12/9 輔導室高一心理測驗 

1.工作坊類別：美術（視覺藝術）  

2.主題：美感跨領域「街道夢幻歷險記」課程分

享 3.跨領域合作科目：公民社會、國文、物理、

數學  

4.工作坊時間：105/12/09 花蓮高工美術教室 

高一心

理測驗 

105年 12月 12日 

105年 12月 16日 

跨領域(數學)、後測 

D同儕互評法■協同教學 

後測 

 

105年 12月 19日 

105年 12月 31日 

計畫整理 計畫整

理 

(公民與社會)、跨領域(國文)、跨領域(物理)、跨領域(數學) 

 


