
▋國小階段跨領域美感課程教學方案格式▋  
所屬區域／學校名稱  
 

學校名稱 桃園市桃園區大業國民小學   
     

團隊成員 曾玉珊、張菁讌、黃仕昇   
     

藝術領域 曾玉珊  其他領域 英語:張菁讌、科技:黃仕昇 
     

 
 

 藝術領域：   

 1.學生能探討各種不同的藝術創作方式，瞭解他人的作品，並表達感受。 

 2.學生能欣賞，辨認自然物、人造物與藝術品之美。 

學生藝術 
3.學生能透過視覺藝術創作的形式，記錄與表現自己所見及所觸的事物與情 

感。 
 

領域與 
 

   

其他領域 
   

英語領域： 1.學生能以自然發音法拼讀出課內單字。 
起點行為  

2.學生能使用簡單現在式進行簡易的問答。   

   

 科技領域： 1.學生能使用 scratch 製作動畫。 

  2.學生能為動畫進行英文對白配音。 

   

 □級任包 說明： 
 

班   

 □科任教 

1.學生在英語課學會現在進行式的用法  學 

 ■ 其他  

 _主題課程 2.學生在藝術課分析、討論世界名畫、並加以再製後重 

跨領域 
_  

新創作 （例如：校   

美感課程 訂課程、彈  

實施模式 
性課程、主 

3.學生在資訊科技課為名畫再製的作品配音並運用 題課程等） 
  

   scretch 技術讓畫動起來 

   4.將圖片貼成名畫牆，學生以平板掃描圖片時即會出現 

   英文動畫和畫作的背景介紹 

    



跨領域 使用時機 
教學策略 

評量模式 

美感課程 ■課前預習 □應用藝術素材之問 ■學習單 

應用策略 ■引起動機 題導向教學 □試題測驗 

(請勾選) □發展活動 □虛擬實境之情 □遊戲評量 

 □綜合活動 境教學 ■專題報告製作 

 □課後複習 ■網路資源之體 ■展演實作 

 □其他 驗學習教學 ■影音紀錄 

 _________ ■應用藝術類數 □其他_________________ 

  位典藏資源之  

  探究式教學  

  ■合作學習式教  

  學  

  ■專題討論式教  

  學  

  ■協同教學  

  ■創造思考教學  

  □其他  

  _______________  
    

 課程架構圖   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

跨領域課程架 
 

構與設計概念  



 

 教學計畫 
  

方案名稱 I can fly - 向名畫打招呼 
  

教學時數 共 12 節課 
  

 實施年級：六年級 
  

 實施班級數：10 
  

實施對象 各班級人數：28-30 人 
 

 特色班級： 

 □美術班 

 □其他：__________________ 
  

 每次去博物館或藝廊欣賞名畫時，不見得每一個人都對其背後的藝術意涵或 

 創作背景有興趣，有時候欣賞名畫只是單純地想感受它的美。 

 隨著科技發展成熟，現在已經有不少藝術創作者都會在作品中結合電腦 

 技術了，而荷蘭有一位創作者 Kajetan Obarski 喜歡用 21 世紀的動圖技術 

設計理念 惡搞 15 世紀的諸多世界名畫，隨心所欲的將畫中人物變得頹廢、粗暴又滑 

 稽，讓這些藝術作品少了一點原本嚴肅的感覺，而同時也帶點戲謔嘲笑的成 

 分，有趣的新詮釋讓人不禁想一直看下去。 

 因此我們也試著教學生如何欣賞名畫，在了解畫作的內在意涵之後，試 

 著用自己的感受，為畫作配上英語文的對白，並以資訊技術讓畫作動起來。  
 
 
 
 
 
 
 

 

 ■視覺藝術：包含點、線、面、空間、構圖、質感、色彩等 

 ■音樂：節奏、曲 調、音色、力度、織度、曲式等音樂元素 

 ■表演藝術：聲音、身體、情感、時間、空間、勁力、即興、動作、主題等 
藝術概念與 戲劇或舞蹈元素 

 

美感元素 □美感形式原理：反覆、對比、均衡、統一等 
 

 ■美感判斷：愉悅感、理解力、想像力與共通感等 

 ■美感經驗：引發審美知覺的表達媒介、審美知覺、意義、情感、意象等 

 ■活動實踐：藉由繪畫性、數位性、立體性、鑑賞等創作活動 

  

 說明：  



  視 1-Ⅲ-1 能使用視覺元素  A1 身心素質與自我精進 

  和構成要素，探索創作歷  英-E-A1 具備認真專注的特質及良好 

  程。   的學習習慣，嘗試運用基本的 

  視 1-Ⅲ-2 能學習多元媒材   學習策略，強化個人英語文能 

  與技法，表現創作主題。   力。 

  視 2-Ⅲ-1 能發現藝術作品    

  中的構成要素與形式原理，    

  並表達自己的想法。  B1 符號運用與溝通表達 

  視 2-Ⅲ-2 能表達對生活物  藝-E-B1 理解藝術符號，以表達情意 

  件及 藝術作品的看法，並   觀點。 

  欣賞不同的藝術與文化。  英-E-B1 具備入門的聽、說、讀、寫 

  *◎1-Ⅳ-10  能了解歌謠、   英語文能力。在引導下，能運 

  韻文的節奏與音韻。   用所學、字詞及句型進行簡易 

  2-Ⅲ-7 能作簡易的回答和   日常溝通。 

  描述。    

  *◎2-Ⅲ-11  能進行簡易的    

  角色扮演。  B2 科技資訊與媒體素養 

  ◎3-Ⅲ-1  能辨識課堂中所  藝-E-B2 辨別資訊、科技媒體與藝術 

  學的字詞。  的關係。 

  ◎3-Ⅲ-4  能看懂課堂中所  英-E-B2 具備使用各種資訊科技媒材 

學習 學習 
學的句子。 

核心 
 進行自我學習的能力，以增進 

4-Ⅲ-1 能抄寫課堂中所學 
 

英語文聽說讀寫綜合應用能力 
重點 表現 素養 

 

的字詞。 
 

及文化習俗之理解。     

  4-Ⅲ-2 能抄寫課堂中所學  科-E-B2 具備使用基本科技與資訊工 

  的句子。  具的能力，並理解科技、資訊與媒體 

  ◎5-Ⅲ-2  在聽讀時，能辨  的基 礎概念。 

  識書本中相對應的書寫文    

  字。    

  ◎5-Ⅲ-5  能以正確的發音  B3 藝術涵養與美感素養 

  及適切的速度朗讀簡易句型  藝-E-B3 感知藝術與生活的關聯，以 

  的句子。  豐富美感經驗。 

  5-Ⅲ-6 能以正確的發音及  科-E-B3 了解並欣賞科技在藝術創作 

  適切的速度朗讀或吟唱簡易  上的應用。 

  歌謠韻文。    

  6-Ⅲ-7 樂於參與有助提升    

  英語能力的活動（如英語  C2 人際關係與團隊合作 

  營、歌唱、朗讀、說故事、  藝-E-C2 透過藝術實踐，學習理解他 

  讀者劇場等活動）。  人感受與團隊合作的能力。 

  7-Ⅲ-3 在生活中能把握機  英-E-C2 積極參與課內英語文小組學 

  會，勇於嘗試使用英語。  習活動，培養團隊合作精神。 

  資 c-Ⅲ-2 能使用資訊科技  科-E-C2 具備利用科技與他人互動及 

  與他人合作產出想法與作  合作之能力與態度。 

  品。    
      



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

學習  
內容  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

教學目標  
 
 
 
 

 

教學方法 

 
 

資 p-Ⅲ-1 能認識與使用資  

訊科技以表達想法。 C3 多元文化與國際理解 

資 a-Ⅲ-1 能了解資訊科技 藝-E-C3 體驗在地及全球藝術與文化 

於日常生活之重要性。 的多元性。 

資 a-Ⅲ-4 能具備學習資訊  

科技的興趣。   
 
 

 

視 E-Ⅲ-1 視覺元素、色彩  

與構成要素 的辨識與溝通  

視 E-Ⅲ-2 多元的媒材技法  

與創作表現類型。  

視 A-Ⅲ-1 藝術語彙、形式  

原理與視覺美感。  

視 P-Ⅲ-1 藝文活動、參觀  

禮儀。  

Ab-Ⅲ-4 句子的語調及節奏  

◎Ac-Ⅲ-7 簡易的教室用語  

◎Ac-Ⅲ-8 簡易的生活用語  

*◎Ae-Ⅲ-12 簡易日常生活  

對話、歌謠、韻文、短文、  

故事及短劇  

資 S-Ⅲ-1 常見系統平台之  

基本功能操作  

資 S-Ⅲ-3 常見網路設備與  

行動裝置之功能簡介  

資 D-Ⅲ-1 常見的數位資料  

類型與儲存架構  

資 T-Ⅲ-7 影音編輯軟體的  

操作與應用  

資 T-Ⅲ-9 雲端服務或工具  

的使用  
 

 

1.能透過描述、分析與討論的方式，辨認藝術品的美感特徵與視覺要素。以
豐富美感經驗，體會藝術與文化的多元性。 

 

2.善用科技等多元媒材進行創作，以表達情意觀點，並從中學習理解他人與
團隊合作的能力與態度。 

 

3.藉由想像力,加上英語文的表達,賦予畫作另一個涵義。  
 

合作學習、協同教學、小組討論  



   單元規劃    
         

節次 單元名稱     教學重點   
         

1.2 向名畫打招呼 藝文領域：     

  1.引導學生主動認識藝術品及其創作背景。以分組教學進行合 

  作學習。     

  2.各組挑選出最感興趣的一幅名畫，進行分工搜尋相關資料， 

  加以描述、分析、討論後，上台向其他組成員說明介紹。 
         

3.4 向名畫打招呼 藝文領域：     

  視覺：引導學生發揮創意改編原作的視覺形象。  

  音樂：為新創作的作品配上適合的音樂與音效。  

  表演：以組為單位，合作展演出該幅作品。  
         

5.6 向名畫打招呼 藝文領域：     

  針對名畫的時代背景與創作動機加以延伸，加入自己的想法和 

  創意重新創作，改編成為另一幅作品。  
         

7 名畫代言人 英語領域：     

  句型練習，幫改編後的畫面中的主角編寫一句英文台詞。 
         

8 名畫代言人 英語領域：     

  用所學的英語介紹該幅名畫，分組合作完成英文簡介。  
         

9.10 動畫美術館 科技領域：     

  

1.scratch 動畫製作。讓名畫能動起
來   

  2.作品ＱＲcode 製作。使觀看展覽者能透過掃描認識名畫。 
         

11 動畫美術館 藝文領域：     

  動畫展覽佈展規劃與分工。   
         

12 動畫美術館 綜合活動領域:     

  1.展覽開幕，進行導覽。    

  2.參觀者以平板掃描 Qrcode 閱讀作品。  
        

   教學流程    
        

節次 活動 
 時 藝術媒介 藝術概念 跨領域 評量 
 

間 藝術資源 美感元素 策略 方式    

         

1 向名畫打招呼：  40  網路名畫 藝術鑑賞 結合科技領域 學習單 

 名畫作品賞析    資料庫 色彩學 運用網路資源 口頭評 

      畫面空間  量 

      構成   
         

2 向名畫打招呼：  40  「Duest 美感判斷 結合科技領域 工作分 

 1.各組選定要討論的作品   My 美感經驗 運用網路資源 配表 

 2.作品分析    Shoulder    
         



   s Off」    

   MV    
       

3 向名畫打招呼： 40 網路名畫 美感判斷 結合科技領域 口頭評 

 分享各組探索名畫後的心得  資料庫 美感經驗 運用網路資源 量 
       

4 向名畫打招呼： 40 網路名畫 視覺藝術 結合科技領域 作品創 

 視覺：引導學生發揮創意改編  資料庫 創意延伸 運用網路資源 作 

 原作的視覺形象。      
       

5 向名畫打招呼： 40 youtube 音樂 結合科技領域 學習單 

 音樂：為新創作的作品配上適    運用網路資源  

 合的音樂與音效。      

       

6 向名畫打招呼： 40 網路名畫 表演藝術 結合科技領域 肢體伸 

 表演：以組為單位，合作用肢  資料庫  運用網路資源 展與表 

 體呈現該幅作品。     現 

       

7 名畫代言人: 40  活動實踐 結合語文領域 口頭練 

 句型練習，幫改編後的畫面中     習 

 的主角編寫一句英文台詞。      
       

8 名畫代言人: 40  活動實踐 結合語文領域 合作學 

 用所學的英語介紹該幅名畫，     習 

 分組合作完成英文簡介。      
       

9 動畫美術館: 40 Scratch 美感經驗 結合科技領域 程式應 

 Scratch 教學與動畫製作。  程式應用 活動實踐 運用軟體創作 用熟練 

 完成作品中的動畫、配樂、與     度 

 英文句子      
       

10 動畫美術館: 40 Scratch 美感經驗 結合科技領域 作品完 

 1.ＱＲcode 製作與超聯結。  程式應用 活動實踐 運用軟體創作 成度 

 2.原作說明與後製創作理念錄      

 音。      
       

11 動畫美術館: 40 線上美術 美感經驗 結合綜合活動 合作學 

 1.展覽名稱討論與訂定。  館 活動實踐 領域 習 

 2.展覽活動工作分配。    學習規劃能力 展覽呈 

 3.工作內容討論與準備。     現 

 4.展覽場地佈置與規劃。      
       

12 動畫美術館: 40 線上美術 美感經驗 結合綜合活動 展演實 

 1.來賓邀請  館 活動實踐 領域 作參觀 

 2.創作者導覽與分享。    學習規劃能力 者互評 

 3.參觀者掃描作品 QRcode。      
       



 

教學省思與建議  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

教學研發成果  
 
 
 
 

 

1.透過共同備課與增能工作坊的實施，確實提升教師專業知能。  

2.學生對世界名畫的認識更加深入且多元。  

3.學生對各類型音樂的感受能力提升。  

4.學生對視覺傳達的形式有更多想像空間與創意發揮。  

5.學生將校內動畫展覽牆面布置完成。  

6.學生能自行規劃展覽活動。  













 

未來推廣計畫 
 

1.期望將教學成果推廣到其他學年，動畫展覽擴大舉辦，讓其他學年的學生也能用平班參
與動畫掃描，更深入的認識藝術作品背後的故事。 
 

2.期待發展成學校特色課程，在校園四周都會有 QＲcode 可供掃描，認識各種不同的藝
術形式，同時發揮創意，讓藝術與生活經驗結合。 
 

課程實施紀錄（教學照片 10 張加說明） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

教師備課 世界名畫介紹 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

分組討論作品的特色與挑選仿作的作品 表演課模仿世界名畫 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

學生上台分享自己的唇作裡念 學生針對名畫重新詮釋所做的學習單 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

英文課為名畫設計對白 學習使用 scratch 製作動畫 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

動畫展覽牆面佈置 參觀展覽者用平板掃描作品 
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學生作品節錄  










